
CONTRÔLE D’ENTRAINEMENT SUR LES 

RESEAUX - CORRECTION 

 

Exercice 1 : Topologie d’un réseau 

1- A : réseau maillé  B : réseau en anneau  C : réseau en étoile  

2-Si un ordinateur est endommagé alors le réseau l’est aussi. 

3-Les avantages du réseau A est que si un ordinateur est endommagé alors le réseau 

fonctionne tout de même. 

4-Le réseau le plus courant est le réseau en étoile : en effet son principal avantage est que si 

un ordinateur est endommagé, le réseau ne l’est pas. De plus, sa topologie nécessite beaucoup 

moins de câbles que le réseau maillé. Il est donc moins couteux.  

 

 

Exercice 2 : Représentation d’un réseau local. 
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SWITCH 



Exercice 3 : Réseau connecté à internet 

          Modem routeur 

   

      Serveur  

 

 

 

              

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Le switch a pour objectif de relier tous les éléments du réseau entre eux par des 

câbles RJ45. 

Le serveur est un grand ordinateur allumé 24h/24h qui dispose d’une grande capacité 

de stockage. 
Les trois rôles de la passerelle sont :  

-protège le réseau contre les attaques externes 

-filtre l’accès à internet en interdisant certains sites mis sur liste noire. 

-enregistre toutes les connexions, ce qui permet de savoir qui est connecté, à 

quelle heure. 

Le rôle du routeur est de diriger l’information provenant d’internet vers le bon 

destinataire.  

Le rôle du modem est d’échanger l’information entre un ordinateur et internet par la 

prise téléphonique. 
 

SWITCH 

Passerelle 


